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Startpunkt 
Die Vorlage (*.aia) liefert die 
Bildschirmansicht mit allen 
benötigten Komponenten. 

Startpunkt:  
Die Vorlage (*.aia) liefert das 
Skelett des Codes, mit den Top-
Level-Blöcken (Screen1 und 
Button_Start), die 4 Prozeduren 
aufrufen. Drei dieser Prozeduren 
müssen noch kodiert werden. 
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Hier der komplette Code für die drei 
Prozeduren.  

Diese Lösung erzeugt ein Diagramm 
mit 300 Pixel Breite und Höhe 2x die 
Verteilungswerte. 
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Zusätzliche Aufgabe mit 
Parameter zur Skalierung 
der Höhe.  

Codeteil-1/2 
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Zusätzliche Aufgabe mit 
Parameter zur Skalierung 
der Höhe.  

Codeteil-2/2 

Kontrollfrage: 
Der erzeugte Graph hat keine vertikale Skala. Aber kannst 
du irgendwie abschätzen, wie oft jede Zahl in diesen 5000 
Versuchen im Durchschnitt gezogen wurde? 

Lösung:  
Der Zufallsgenerator sollte sich einer flachen Verteilung 
annähern, was bedeutet, dass im Durchschnitt jede Zahl 
die gleiche Wahrscheinlichkeit (Chance) hat, gezogen zu 
werden. Wenn die Anzahl der Ziehungen hoch genug ist, 
nähert sich der Verteilungsgraph immer mehr einer 
flachen oder gleichmäßigen Verteilung an. 

5000/100 = 50 

Also wurde jede Zahl im Durchschnitt etwa 50 Mal 
gezogen.  


	Lösung Hauptaufgabe
	Arbeitsblatt 07
	Zufallsverteilung App

	Lösung Hauptaufgabe
	Arbeitsblatt 07
	Zufallsverteilung App

	Lösung Zusatzaufgabe
	Arbeitsblatt 07
	Zufallsverteilung App

	Lösung Zusatzaufgabe
	Arbeitsblatt 07
	Zufallsverteilung App


